
บทคัดย่อดึงจากฐานข้อมูล จัดหน้าด้วยระบบอัตโนมัติ ไม่ใช่ต้นฉบับจากผู้เผยแพร่

ชื่อเรื่อง การใช้กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะการจับคู่รูปเหมือนของนักเรียน

ที่มีความบกพร่องทางสติปัญญา ศูนย์การศึกษาพิเศษประจําจังหวัดอ่างทอง

ผู้วิจัย นายสุวิทย์ อัญธปัญญา

ปีการศึกษา 2567

บทคัดย่อ
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